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A FUNCAO PEDAGOGICA DOS JOGOS COMO APRENDIZAGEM

O papel fundamental dos jogos é proporcionar por meio de uma atividade ludica o prazer que
permite a crianca garantir o exercicio de sua liberdade, isto €, possibilita a manifestacdo da
Imaginagao, organizagao e criatividade.

A sugestdo abaixo permite ampliar os conhecimentos gerais e especificos em buscas da

memoria e na pratica e desenvolvimento da escrita.

e Para jogar Stop ou Adedonha cada jogador
deverd estar com sua tabela. Os
participantes colocam a mao para tras e
falam “Adedonha” e mostram as méos e os
dedos. A guantidade de dedos expostos
corresponde a letra que vai ser direcionada
para o jogo.

JOGO DO STOP OU ADEDONHA

e Assim que a letra €& escolhida, os
participantes terdo que escrever abaixo de
cada tema, uma palavra com inicio da letra
sorteada. Quem terminar primeiro de
escrever em toda a linha com os temas fala:
“Stop”, e na mesma hora todos devem
largar o lapis e parar de escrever.
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e Na conferéncia, marca-se 10 (dez) pontos
para cada resposta certa. Se alguém
escrever a mesma palavra que outro
jogador, marcara somente 5 (cinco) pontos,
guem nao acertar ou ndo escrever nada,
ficara com 0 (zero) pontos. Somam-se no
final da linha quantos pontos marcou.
Assim prossegue com varias letras. No
final, quem fizer mais pontos € o vencedor.
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