Atividades de Complementagado Escolar

7° ANO
GEOGRAFIA
4@\ ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES
‘ L (EFO7GEO1) Avaliar, por meio de exemplos extraidos dos meios de comunicacéo,
b ideias e estereotipos acerca das paisagens e da formacéo territorial do Brasil.

Regionalizacéo Brasileira

O mapa politico do Brasil corresponde a representagéo grafica que indica a diviséo territorial do

Brasil em unidades federativas.

Acesse o video sobre a Divisao Politica do Brasil

¥

https://www.youtube.com/watch?v=n4hdCkfdmwqg

Responda no caderno:

1) Em qual regiéo do Brasil vocé mora?
2) Cite quais os estados brasileiros banhados pelo Oceano Atlantico?
3) Observe 0 mapa no inicio e relacione as siglas, ao nome de cada ESTADO e suas

respectivas capitais.



https://www.youtube.com/watch?v=n4hdCkfdmwg
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4) Complete a cruzadinha:

CRUZADINHA - REGIOES
BRASILEIRAS

1 - Regido formada pelos seguintes
estados.  Alagoas, Bahia, Cear3,
Maranhdo, Paraiba, Pernambuco,
Piaui, Rio Grande do MNorte e Sergipe.
2 - Regido formada pelos seguintes
estados. Espirito  Santo, Minas
Gerais, Rio de Janeiro e S3o Paulo.

3 - O Distrito Federal esta localizado
em qual estado?

4 - Nome da capital do Brasil.

5 - Regido formada pelos seguintes
estados: Acre, Amapa, Amazonas,
Para, Ronddnia, Roraima e Tocantins.
6 - Regido formada pelos seguintes
estados. Goias, Mato Grosso e Mato
Grosso do Sul.

7 - Regido formada pelos seguintes
estados: Parani, Rio Grande do Sul,
Santa Catarina.

Fonte: suportegeograficoTT.blogspot.com.br

TE ESPERO NA PROXIMA ATIVIDADE.
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EDUCACAO FISICA

ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES

(EF67EFO01-GRI) Identificar a disposi¢cdo das pecas no tabuleiro e suas
respectivas movimentacdes, fazendo um paralelo geométrico com a matematica.

(EF67EF02 - GRI) Desenvolver habilidades como concentracdo, memorizacao,
planejamento e tomada de deciséo.

(EF67EFO03-GRI) Socializar e interagir entre os participantes, desenvolvendo,
consequentemente, 0 respeito ao outro e as regras.

JOGOS DE TABULEIRO

Mancala Xadrez Africano

Mancala € uma familia de jogos de tabuleiro jogada ao redor do mundo, algumas vezes chamada

de jogos de semeadura ou jogos de contagem e captura, que vém das regras gerais. Os |0gos

dessa familia mais conhecidos no mundo ocidental sdo o Oware, Kalah, Sungka, Omweso e Bao.

Jogos de mancala possuem um papel importante em muitas sociedades africanas e asiaticas,

comparavel ao do Xadrez no ocidente.

Acesse ao link para aprender a jogar.
https://www.youtube.com/watch?v=9VwHIOqdY5k

RAFAEL EDUARDO FRAZON
PROFESSOR EDUCACAO FiSICA

NM A l



https://pt.wikipedia.org/wiki/Jogos_de_tabuleiro
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_jogos_de_mancala
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_jogos_de_mancala
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mundo_ocidental
https://pt.wikipedia.org/wiki/Oware
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Kalah&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Sungka&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Omweso&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Bao_(jogo)&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81frica
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81sia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Xadrez
https://www.youtube.com/watch?v=9VwHlOqdY5k
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REGRAS DO JOGO

B Anos 1°a0 9°.

® Objetivos didéticos Prever

a jogada do adversdario e procurar

a melhor estratégia.

= Objetivo do jogo Conseguir capturar

a maior quantidade de sementes.

® Participantes Dois.

® Material necessario Tabuleiro do jogo
(ou outro adaptado) com 12 cavidades

para armazenar 36 sementes.

Como se joga

O tabuleiro tradicional da mancala lembra uma caixa de ovos: tem

12 cavidades, sendo seis em cada lado. Em cada extremidade, ha um
odsis (ou reservatério), que acumula as 18 sementes de cada jogador.
Para comecar a partida, cada participante deposita trés sementes em
cada uma das seis cavidades que estéo na sua fileira (esse movimento

é chamado de semeadura). Em seguida, um jogador tira as sementes

de uma das seis cavidades (na colheita) e as coloca nas casas seguintes,
uma a uma, seguindo o sentido anti-horario. Quande um terminar sua
distribui¢@o, © outro faz o mesmo. O jogador opta por qual cavidade
comecar a semeadura, mas deve ter em mente que para ganhar a partida
deve acumular o maior nimero de sementes no oasis e, por isso,

é interessante que a distribui¢@o inclua deixar uma semente nesse
espaco. E possivel até mesmo caminhar com as sementes pelas casinhas
do adversario até chegar novamente a seu oasis. O jogo termina quando
um dos lados ficar vazio. Ganha quem tiver mais sementes em seu odsis.

® Variagio Acredita-se que esse jogo tenha surgido na Africa ha 7 mil anos
e seja um dos mais antigos do mundo. Ha muitas regras diferentes - cerca de 200.
€ mancala também & Conhecico por caravana.

FONTE APRENGER COM JOGOS £ STUACOES-PROBUEMA. LING DE MACEDC. ANA LUCIA SICOL PETTY £ NORMAR CHRSGTE
PASSOS, 120 PAGS., KD, ANTMED, TEL. 0800-T03-3444, 45 FEAS

) QOO QD ® PO ®
®@®®@® ®®®®@



SEMED %;?’ PREFEITURA DE
Secretaria Municipal da ‘\ “Q‘ GUARAPARI — -
Educacao w ESPIRITO SANTO I MRNINV

Curiosidade

Os antropologos designaram por “Mancala” um grupo de jogos semelhantes cultivados na Africa,
0s quais sdo semelhantes ao jogo de xadrez cultivado no Ocidente. H& cerca de 200 jogos
encontrados nos dias atuais. Abaixo vocé encontrara diferentes nomes dados ao jogo de
raciocinio légico, cujas diferencas se devem a nomenclatura especifica da regido em que é
jogado.

O tabuleiro representava também a classe social de quem estava jogando. A classe menos
favorecida jogava com escavacdes feitas na areia, e as classes mais favorecidas tinham
tabuleiros sofisticados e muitos eram feitos de rubi e safiras.

A palavra “Mancala” tem origem na palavra arabe “nagaal”’ que significa “mover”. O jogo esta
totalmente relacionado a semeadura, pois 0 seu principal objetivo era simular o ato de semear: a
germinacao das sementes na terra, o seu desenvolvimento e sua colheita.

O jogo de raciocinio l6gico apresenta um forte potencial de aprendizagem, pois € importante
prever e saber fazer boas jogadas ao longo do jogo. Cerca de 300 professores brasileiros,
representantes do jogo no Brasil, afirmam que pode haver jogadas mais dificeis e imprevisiveis
que o xadrez.

Fonte: http://www.clickideia.com.br/blog/blog/mancala-um-jogo-de-raciocinio-logico/

e Parajogar on-line acesse: https://www.minijogos.com.br/jogo/mancala



http://www.clickideia.com.br/portal/conteudos/c/36/2928
http://www.clickideia.com.br/portal/conteudos/c/38/5408
http://www.clickideia.com.br/portal/conteudos/c/35/6385
http://www.clickideia.com.br/portal/conteudos/c/31/2574
http://www.clickideia.com.br/blog/blog/mancala-um-jogo-de-raciocinio-logico/
https://www.minijogos.com.br/jogo/mancala
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MATEMATICA

ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES

@ (EFO7MAOQ2) Resolver e elaborar problemas que envolvam porcentagens, como 0s
que lidam com acréscimos e decréscimos simples, utilizando estratégias pessoais,

calculo mental e calculadora, no contexto de educacao financeira, entre outros.

== o PORCENTAGEN
/ : L

=« A porcentagem € um instrumento que esta
presente no nosso dia a dia em varias situagées. E
neste momento que estamos vivendo com a
pandemia do COVID-19 (Novo Coronavirus) ela é
fundamental para realizar estatisticas, verificar a
gravidade da situagao e prever cenarios futuros.
Através do percentual de infectados, podemos ter
uma ideia da proporgao de infectados na nossa
regiao, no Nnosso pais, em outros paises e no
mundo.

Acesse o link abaixo, assista ao video, siga as instru¢des propostas pela professora Cynthia e
depois faca a atividade de pesquisa no seu caderno.

https://youtu.be/ulrCulGnKr8

o) 005/2:41 B % (= O5] I3



https://youtu.be/ulrCuIGnKr8
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QUE TAL FAZER UMNA REVISA0?!

Calculo do percentual de
infectados

Numero de infectados

Populagéo total L

ATIVIDADE 1

A noticia ao lado apresenta os
numeros relacionados a pandemia
do Covid-19 atualizados até o dia
28.04.2020 no estado do Espirito

Santo. A populagao atual do estado
€ estimada em aproximadamente
4.018.650 pessoas*. Baseie-se
nestes dados e calcule:

1 - o percentual de casos -
confirmados no estado em relagao

ao total da populagéao;

2 — o percentual de curados em Cu I‘CIdOS

relagao ao total da populagao; A

3 — o percentual de curados em
relaggo ao total de casos
confirmados.

Coronavirus no ES

Fonte: Jornal A Gazeta. Disponivel em:
hteps://lwww.instagram.com/p/B_i-
Fonte: https://cidades.ibge.gov.br/brasil/es/panorama Dm5BK44/%igshid= | mptclirn16g0

*Dados baseados na ultima edi¢io do censo do IBGE em 2019,
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ATIVIDADE 2

ESTATISTICAS DO COVID-19 EM GUARAPARI - ES

A noticia ao lado apresenta os numeros
relacionados a pandemia do Covid-19 B g, ietim Epidemiolgico ™
-

atualizados até o dia 28.04.2020 na 28/04/2020 - 17045
cidade de Guarapari-ES. A populagéo e
atual da cidade & estimada em - 25 confirmados®;
aproximadamente 124.859 pessoas®. -109 em investigacao:
Baseie-se nestes dados e calcule: '
- 10 curados;

1 - o percentual de casos confirmados na o
cidade em relagéo ao total da populagéo; - 05 casos hospitalizados;
2 — o percentual de curados em relacédo - 01 6bito
ao total da populacao; St ik o, Mmoo, gl Aepe e

- M, P vk Preta, Olaris ( catonl, Peraedo 1 exionl, Setitia,
3 — o percentual de curados em relacéo e
ao total de casos confirmados. _— @.‘6"%.'

“Dados bazeados na dhima edicie de cense da IBGE em 2019 Fonte:
i il

hi i i w.br'brasilies puaraparil, L

ATE BREVE!!!
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ARTE

ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais
tradicionais e contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar
a experiéncia com diferentes contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a
percepc¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertorio imageético.
(EF69ARO02) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, contextualizando-o0s no
tempo e no espago.

(EF69ARO05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica
(desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem,
instalacao, video, fotografia, performance etc.).

VOCE SABE O QUE FOI O ESTILO POP ART?

A pop art € uma escola artistica que teve inicio na Inglaterra e nos Estados Unidos na década de
50 e se mistura ao inicio do pés-modernismo, movimento caracterizado pelas mudancas ocorridas
nas artes, nas ciéncias e nas sociedades a partir de 1950. A esséncia do movimento € a critica a
cultura de massa que se expressou nas artes plasticas e em objetos e imagens provenientes do
consumo popular.

OBSERVE ABAIXO:
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O QUE TE CHAMA ATENCAO NESTAS OBRAS? A COR? O ESTILO DO DESENHO?
PERCEBE ALGO DA CULTURA DE MASSA NESTA OBRAS? O QUE VOCE VIU?
EXPLIQUE:

O QUE TEMOS HOJE NA CULTURA DE MASSA QUE PODEVOS FAZER UMA POP
ART?

ENTAO AGORA VOCE E O ARTISTA: ESCOLHA ALGO DA CULTURA DE MASSA E
FACA SUA OBRA, PODE SER UM DESENHO, UMA PINTURA OU UMA FOTOGRAFIA.
MAOS A OBRA.

EXEMPLOS DO QUE VOCE PODE USAR DE INSPIRACAO:




