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ARTE 

 

 

 

 

 

Sombra e Luz 

Acesse ao link abaixo para realizar sua tarefa. Não se esqueça de fazer no caderno. 

https://www.youtube.com/watch?v=QV9Lf_4R7Zg&feature=youtu.be 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Obs: A professora Tatiana Moreira Vargas fez uso das cores quentes: vermelha, amarela e laranja. 

 

 

ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES 

 (EF69AR04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, 

direção, cor, tom, escala, dimensão, espaço, movimento etc.) na apreciação de diferentes 

produções artísticas. Materialidades  

(EF69AR05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressão artística (desenho, 

pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalação, vídeo, 

fotografia, performance etc.). 

               

 

https://www.youtube.com/watch?v=QV9Lf_4R7Zg&feature=youtu.be
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EDUCAÇÃO FÍSICA 

 

 

 

 

 

JOGOS DE TABULEIRO 

 

Mancala Xadrez Africano 

 

 
 

 

 

 

Mancala é uma família de jogos de tabuleiro jogada ao redor do mundo, algumas vezes chamada 

de jogos de semeadura ou jogos de contagem e captura, que vêm das regras gerais. Os jogos 

dessa família mais conhecidos no mundo ocidental são o Oware, Kalah, Sungka, Omweso e Bao. 

Jogos de mancala possuem um papel importante em muitas sociedades africanas e asiáticas, 

comparável ao do Xadrez no ocidente. 

 Acesse ao link para aprender a jogar. 

 https://www.youtube.com/watch?v=9VwHlOqdY5k 

 

 

 

 

 

 

ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES 

(EF67EF01-GRI) Identificar a disposição das peças no tabuleiro e suas respectivas 

movimentações, fazendo um paralelo geométrico com a matemática. 

(EF67EF02 - GRI) Desenvolver habilidades como concentração, memorização, 

planejamento e tomada de decisão. 

(EF67EF03-GRI) Socializar e interagir entre os participantes, desenvolvendo, 

consequentemente, o respeito ao outro e às regras. 

 

 

https://pt.wikipedia.org/wiki/Jogos_de_tabuleiro
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_jogos_de_mancala
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lista_de_jogos_de_mancala
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mundo_ocidental
https://pt.wikipedia.org/wiki/Oware
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Kalah&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Sungka&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Omweso&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/w/index.php?title=Bao_(jogo)&action=edit&redlink=1
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81frica
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81sia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Xadrez
https://www.youtube.com/watch?v=9VwHlOqdY5k
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REGRAS DO JOGO 
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Curiosidade 

Os antropólogos designaram por “Mancala” um grupo de jogos semelhantes cultivados na África, 
os quais são semelhantes ao jogo de xadrez cultivado no Ocidente. Há cerca de 200 jogos 
encontrados nos dias atuais.  Abaixo você encontrará diferentes nomes dados ao jogo de 
raciocínio lógico, cujas diferenças se devem à nomenclatura específica da região em que é 
jogado. 

O tabuleiro representava também a classe social de quem estava jogando. A classe menos 
favorecida jogava com escavações feitas na areia, e as classes mais favorecidas tinham 
tabuleiros sofisticados e muitos eram feitos de rubi e safiras. 

     

A palavra “Mancala” tem origem na palavra árabe “nagaal” que significa “mover”. O jogo está 
totalmente relacionado à semeadura, pois o seu principal objetivo era simular o ato de semear: a 
germinação das sementes na terra, o seu desenvolvimento e sua colheita. 

O jogo de raciocínio lógico apresenta um forte potencial de aprendizagem, pois é importante 
prever e saber fazer boas jogadas ao longo do jogo.  Cerca de 300 professores brasileiros, 
representantes do jogo no Brasil, afirmam que pode haver jogadas mais difíceis e imprevisíveis 
que o xadrez. 
      

Fonte: http://www.clickideia.com.br/blog/blog/mancala-um-jogo-de-raciocinio-logico/     
  

 Para jogar on-line acesse: https://www.minijogos.com.br/jogo/mancala 

 

 

 

 

 

 

http://www.clickideia.com.br/portal/conteudos/c/36/2928
http://www.clickideia.com.br/portal/conteudos/c/38/5408
http://www.clickideia.com.br/portal/conteudos/c/35/6385
http://www.clickideia.com.br/portal/conteudos/c/31/2574
http://www.clickideia.com.br/blog/blog/mancala-um-jogo-de-raciocinio-logico/
https://www.minijogos.com.br/jogo/mancala
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GEOGRAFIA 

 

 

Migração Internacional  

Migrar corresponde à mobilidade espacial da população, ou seja, é o ato de trocar de país, estado, 

região, ou até mesmo de domicílio. A migração internacional consiste na mudança de moradia com 

destino a outro país. Tal ocorrência vem sendo promovida ao longo de muitos anos, a exemplo 

disso cita-se a migração forçada de africanos no intento de realizarem trabalhos escravos em outros 

continentes. A partir daí, esses fluxos migratórios internacionais têm se intensificado cada vez mais 

nas últimas décadas. 

 Exercitando 

 Questão 01- Observe a Charge sobre Migração Internacional  

 

 

 

 

 

 

 

 

Fonte : https://www.opovo.com.br/jornal/charges/2018/01/charge-guabiras-15-01-2018.html 

      

ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES 

(EF09GE03) Identificar diferentes manifestações culturais de minorias étnicas como forma 

de compreender a multiplicidade cultural na escala mundial, defendendo o princípio do 

respeito às diferenças. 

 

 

https://www.opovo.com.br/jornal/charges/2018/01/charge-guabiras-15-01-2018.html
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Responda de acordo com a leitura da charge acima: 

a) “- A bola é minha e eu jogo com quem eu quiser?” O menino que faz esta fala é de qual 

nacionalidade da América? 

b) Qual figura da política americana o menino representa?  

 

 Questão 02- Migrações um Fenômeno Mundial  

Acesse o link abaixo e assista ao Vídeo para responder as questões: 

https://www.youtube.com/watch?v=xOakQXNE30I 

 

a) De acordo com o vídeo, qual é o número de migrantes são crianças? 

    b) Quantos migrantes perderam suas vidas em viagens perigosas desde os anos 2000?  

c) Em Dezembro de 2018 foi adotado um pacto global sobre migração internacional. O que este 

pacto global promove?  

d) Em qual país este acordo foi assinado?  

 

 

Até a próxima atividade. 

https://www.youtube.com/watch?v=xOakQXNE30I
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MATEMÁTICA 

 

 

Acesse o link abaixo, assista ao vídeo, siga as instruções propostas pela professora Cynthia 

Queiroz e depois faça a atividade de pesquisa no seu caderno. 

https://youtu.be/ulrCuIGnKr8 

 

ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES 

(EF08MA04) Resolver e elaborar problemas, envolvendo cálculo de porcentagens, 
incluindo o uso de tecnologias digitais. 
 

https://youtu.be/ulrCuIGnKr8
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ATIVIDADE 1 
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ATIVIDADE 2 

 

 

 

ATÉ BREVE!!! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


