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ARTE
\ ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES

(EF69AR04) Analisar e experimentar 0s elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, direcéo, cor, tom, escala, dimenséo, espa¢o, movimento etc.) na apreciacao
~ de diferentes producdes artisticas.

ELEMENTOS DE LINGUAGEM
Leia o resumo e assista ao video:

A Arte Grega é constituida pelo conjunto de todas as artes que compuseram o cenario da Grécia
Antiga: a Pintura, a Arquitetura, a Escultura, as Artes cénicas, a Literatura. Com perfeicdo e

harmonia, os gregos antigos souberam retratar através de sua arte o seu cotidiano.

“Laocoonte e seus filhos”: a escultura foi um dos destaques da cultura grega.

Com suas obras, eles deixaram um grande legado historico. Enquanto a arquitetura e a escultura
nos revelam sua religiosidade mitolégica, a pintura e as artes cénicas nos contam sua histéria

atraves das belas impressdes de seu cotidiano.
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Acesse o0 video: https://www.youtube.com/watch?v=f1ECtav7kOqg

Atividades:

-
1

Qual o nome das 3 principais colunas gregas?

N
1

Quais séo os principais filésofos gregos?

w
1

Cite as principais caracteristicas da Arquitetura grega:

4- Cite os principais monumentos da Arquitetura grega:



https://www.youtube.com/watch?v=f1ECtav7kOg
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5- Quais séo os principais instrumentos gregos?

6- Agora é sua vez! Pesquise um templo grego, observe todas as caracteristicas da Arquitetura
deste templo e faga um desenho em seu caderno de Arte:

*Exemplo de templo grego: Partenon.

Templo grego classico: ordem dérica

Obs.: Nao esqueca de usar a régua, na construcéo do seu desenho, e de colorir depois!

HISTORIA

\ ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES

(EFO6HI09) Discutir o conceito de Antiguidade Classica, seu alcance e limite na tradigdo

‘@ ocidental, assim como os impactos sobre outras sociedades e culturas;

(EFO6HI10) Explicar a formagdo da Grécia Antiga, com énfase na formacéo da polis e
nas transformacdes politicas, sociais e culturais.

CULTURA GREGA
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Os gregos foram povos que contribuiram grandemente para o desenvolvimento da cultura, da
ciéncia e das artes. A filosofia foi o grande legado do pensamento grego. Os primeiros filésofos
buscavam entender os fendmenos da natureza por meio de explicacdes racionais e organizadas,
fugindo das justificativas mitoldgicas. Alias, a propria mitologia foi outra grande contribuicéo: até
hoje, varios filmes, séries e histdrias sdo baseados no conjunto de mitos e deuses gregos, Vvistos

como seres superiores, embora também tivessem sentimentos iguais aos dos homens.

Na ciéncia, é possivel reconhecer grandes avangos nos campos da matematica e astronomia. Vale
lembrar que as regras basicas da Geometria e do calculo integral foram desenvolvidas pelos gregos

e até hoje as descobertas de Pitagoras, Euclides e Arquimedes séo ensinadas nas escolas.

O teatro também era um elemento importantissimo da cultura grega. As pecas aconteciam em
grandes anfiteatros ao ar livre e as imensas filas comegavam a se formar um dia antes das
apresentacdoes. A escultura grega buscava retratar os corpos com o maximo de perfeicéo,

exaltando a beleza estética.

Além disso, ndo podemos deixar de ressaltar, como legado da cultura grega, as concepc¢des de

cidadania e democracia, ideias que nortearam todo o sistema sociopolitico do mundo ocidental.
e Esparta e Atenas

Esparta e Atenas, ao mesmo tempo em que foram as principais cidades gregas, também
representaram uma das maiores antiteses de toda a ldade Antiga. As duas cidades eram
bastante divergentes em varios pontos: a maneira de fazer politica, a importancia da guerra, o valor

das artes e da cultura, entre outros aspectos.

o
Esparta tinha uma organizacéao politica essencialmente militar.


https://www.historiadetudo.com/wp-content/uploads/2015/03/esparta-883727270620131853.jpg
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Diferentemente de Esparta, que focava na guerra, nos treinamentos e exercicios militares, para
transformar seus cidaddos em guerreiros fortes, obedientes e competentes, Atenas valorizava a
educacédo de seu povo. Ao contrario de priorizar somente o corpo, privilegiavam o equilibrio entre
0 corpo e a mente. Isso fez com que a cidade se transformasse em um centro cultural e intelectual
de sua época. E em Atenas que surge a filosofia e a democracia, aspectos que transformaram a

cidade no berco de todo o Mundo Ocidental.
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Atenas priorizava a formagéo intelectual de seu povo: vemos o florescimento da poesia, teatro e

filosofia.

Responda as questdes:

1) A filosofia foi um grande legado do pensamento grego. O que eles buscavam entender?

2) Na atualidade, em que a mitologia grega contribuiu?

3) Pesquise o significado de FILOSOFIA e MITOLOGIA:



https://www.historiadetudo.com/wp-content/uploads/2015/03/Funeral-Oration-Pericles-e1341757935291.jpg

SEMED .: ", PREFEITURA DE
Secretaria Municipal da . 3

w [~} GUARAPARI .
Educagao a

cro oo Semana de 18/05 a 22/05/2020

4) Na ciéncia, quais foram os gregos que desenvolveram as regras basicas da geometria e do

calculo, ensinadas até hoje nas escolas?

5) Esparta e Atenas eram as principais cidades gregas. Quais eram as prioridades de cada uma

delas, na organizacao politica?

EDUCACAO FiSICA

ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES

\ (EF89EF04) Identificar os elementos técnicos ou técnico-taticos individuais,
combinacg0es taticas, sistemas de jogo e regras das modalidades esportivas praticadas,
} bem como diferenciar as modalidades esportivas com base nos critérios da logica interna
~ das categorias de esporte: rede/parede, campo e taco, invasédo e combate;
(EF89EFO05) Identificar as transformacdes histéricas do fendbmeno esportivo e discutir
alguns de seus problemas (doping, corrupgéao, violéncia etc.) e a forma como as midias
0s apresentam.

JOGOS OLIMPICOS OU OLIMPIADAS

Ainda podemos citar outros elementos da cultura grega, que se tornaram muito importantes para
as sociedades vindouras, como a prépria criagdo dos Jogos Olimpicos. Os Jogos ocorriam de
quatro em quatro anos e eram tdo importantes para 0s gregos, que até mesmo as guerras eram
suspensas, para que nao atrapalhasse a realizacédo do evento, o que os historiadores chamam de

“trégua sagrada”.
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Acesse o link, leia o texto e responda as perguntas abaixo:

https://www.youtube.com/watch?v=wSXe31GTqg3c

Histoéria das Olimpiadas \ \

O uso do doping esportivo

O esporte sofreu inumeras transformacdoes desde as competicbes esportivas da
antiguidade. O desenvolvimento do esporte foi amplamente influenciado pelas
transformacdes ocorridas na sociedade, trazendo novos valores e objetivos para o esporte.
A influéncia da midia, assim como os altos investimentos, transformou a busca pela vitoria.
O que antes era visto no esporte como uma forma de superag¢do, de comparacao de

habilidades, passou a ser visto como uma mercadoria.

O esporte envolve, hoje, relagbes complexas e as formas de aumentar drasticamente o
desempenho dos atletas. As competicdes esportivas deveriam ser pautadas pela igualdade
de oportunidades, onde vence o melhor, o que mais trabalhou para alcancar resultado. Ao
contrario, as competicdes entre atletas de alto-rendimento sédo pautadas pelo resultado,
pela busca da vitéria a qualquer custo, reforcando o uso de recursos que viabilizem a
obtencdo da vitéria. Dessa forma, atletas utilizam a melhora da performance como uma

justificativa para o uso do doping.

O doping no esporte corresponde ao uso de substancias proibidas, que estimulam o
crescimento muscular ou melhoram o rendimento e resisténcia fisica do atleta, de forma

artificial e passageira, conseguindo melhores resultados no esporte que pratica.



https://www.youtube.com/watch?v=wSXe31GTq3c
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Questdes:

1) Onde surgiu os Jogos Olimpicos ou Olimpiadas? E ha quantos anos a.C.?

2) O gue os gregos buscavam com os Jogos Olimpicos?

3) Os arcos olimpicos representam o qué?

4) O que é doping esportivo? Dé sua opinido:

5) Pesquise uma modalidade olimpica, de sua preferéncia, e escreva suas

caracteristicas.
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Fragmento da reportagem publicada em 23/04/2020:
https://exame.abril.com.br/estilo-de-vida/japao-adia-olimpiadas-para-2021-devido-ao-coronavirus/

Japao adia Olimpiada para 2021 devido ao coronavirus

Os jogos estavam previstos para acontecer entre 24 de julho e 9 de agosto.

O primeiro ministro japonés, Shinzo Abe, confirmou que a Olimpiada 2020, que

aconteceria em Toquio, capital do pais, foi adiada para o préximo ano, devido a gravidade

da pandemia do Coronavirus.

De acordo com o Comité, a aceleracdo da pandemia do Coronavirus, reiterada pela

Organizacdo Mundial da Saude, justifica o adiamento da Olimpiada.

Os jogos ainda nao tém uma nova data, mas nao devem ser adiados para além do meio

de 2021, quando sera verao no hemisfério norte.



https://exame.abril.com.br/estilo-de-vida/japao-adia-olimpiadas-para-2021-devido-ao-coronavirus/
https://exame.abril.com.br/noticias-sobre/coronavirus/
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MATEMATICA

ESTAS ATIVIDADES CONTEMPLAM AS SEGUINTES HABILIDADES

exatos ou aproximados) com numeros naturais, por meio de estratégias variadas, com
compreensdo dos processos neles envolvidos com e sem uso de calculadora.

‘@ (EFO6MAO03) Resolver e elaborar problemas que envolvam célculos (mentais ou escritos,
/4§

CALCULO

Calculando por meio de jogos - Percorrendo a trilha

umps
MATEMATICOS

Objetivo: Desenvolver habilidades com calculo mental, envolvendo

operacfes numericas.

Numero de jogadores: 2 (dois) a 4 (quatro) — sugestao.
Materiais: Um tabuleiro, marcadores e um dado.
Confeccado dos materiais:
Tabuleiro
1. Utilize uma folha (ou mais, se quiser que fique maior, colando uma na outra) de papel A4,
para servir de base para o0 jogo. Se achar muito mole, podera usar papel cartdo ou cartolina;

2. Faca a lapis as voltas do caminho que sera seguido, apenas um risco de leve (sugestao).

Depois, é s6 seguir o molde, fazendo as casas em cima do caminho, que ja foi tracado;

3. Ao terminar as casas, escreva:
- a LARGADA e a CHEGADA;
- Escreva as operacoes;
- Desenhe os simbolos;
- Faca a legenda (adiante uma casa, volte duas casas, comece 0 jogo de novo, pule quatro

casas, etc.).

Observacao: Veja o modelo sugerido.
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O RESULTADO Of CADA OPERACAD
A QUANTIDADE DE CASAS A

LARGADA :
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Marcadores e dado

Observe o0 modelo e construa seus marcadores e seu dado, desenhando e colorindo, ou utilize
outros objetos, como tampinhas de garrafas, um dado que ja tenha pronto, entre outros. Divirta-se,
a criatividade é sual!l

Colar: A,
v Cortar:

LA A Colar
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Procedimentos operacionais:

1. Cada jogador lanca o dado, o que obtiver maior pontuacao inicia o jogo, fazendo um novo

lancamento para determinar o nimero de casas que ir4 avancar;

2. Se o jogador parar em uma casa, que tiver uma operagéo, devera resolvé-la. Estando o

resultado correto, ele avanca o niUmero de casas correspondente ao valor obtido no calculo;

3. Caso o jogador caia em uma casa com o simbolo (ou figura), terd que aplicar o comando

descrito na legenda, para ver como devera proceder;

4. Ganha quem alcangar primeiro a linha de chegada. Para isso, é preciso tirar um namero

maior ou exato de casas, para atingir a CHEGADA.




